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I. Пояснительная записка 

Дополнительная общеразвивающая программа технической направленности «Веб-моза-

ика» разработана на основе: 

 Федерального закона от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»,  

 Концепции развития дополнительного образования детей (утверждена Распоряжением 

Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р),  

 Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по до-

полнительным общеобразовательным программам».  

Направленность общеразвивающей программы «Веб-мозаика»: техническая. 

Цель дополнительной общеразвивающей программы технической направленности «Веб-мо-

заика»:  

 формирование представлений об устройстве и принципах работы сети Интернет; 

 освоение фундаментальных теоретических понятий и привитие практических навыков в 

деле разработки веб-сайтов; 

 обучение слушателей методикам ведения проектной деятельности на примере создания 

мультимедийных веб-сайтов; 

 профориентирование слушателя, подготовка к осознанному выбору профессий в области 

ИКТ, связанных с веб-мастерингом; 

 формирование, накапливание и приращение интеллектуального потенциала школьника на 

базе современных компьютерных технологий и новейших методик интерактивного обу-

чения. 

Задачи дополнительной общеразвивающей программы технической направленности «Веб-

мозаика»:  

 обучить слушателя базовым теоретическим понятиям, лежащим в основе веб-мастеринга; 

 познакомить слушателя с этапами и основными подходами разработки веб-проектов; 

 научить разрабатывать и подготавливать графику и мультимедийные составляющие (звук, 

видео, flash-баннеры) для размещения на сайте; 

 дать теоретические знания языка HTML и правил CSS-оформления сайтов и привить прак-

тические навыки разработки макетов и оформления веб-страниц, настройки навигации, 

внедрения мультимедийного контента; 

 научить правилам подбора и регистрации доменного имени и методикам публикации 

сайта; 

 научить приемам ведения проектной деятельности при разработке веб-проектов; 

 посредством использования современных компьютерных технологий развивать интеллек-

туальные показатели умственной деятельности, такие как память, внимание, логика, 

наблюдательность, навыки моделирования и т.д. 

Актуальность дополнительной общеразвивающей программы технической направлен-

ности «Веб-мозаика»:  

Знакомство школьников с технологиями разработки макета сайта и отдельных графических 

элементов сайта, а также верстка статичного сайта. Возможность познакомиться с востребован-

ной профессий и заложить основу для будущего специализированного образования. 

Новизна дополнительной общеразвивающей программы технической направленности 

«Веб-мозаика» заключается в том, что в процесс обучения включена проектная деятельность с 

использованием компьютерных технологий. 

Педагогическая целесообразность: педагогическая целесообразность данной общеразви-

вающей программы состоит в возможности использования детьми приобретенных знаний в по-

следующем освоении предметов общеобразовательных школ, а также в повседневной жизни. 

Приобретенные знания в области информационных технологий помогут ребятам грамотно 
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использовать IT-возможности для личного творческого развития, выполнения школьных и вне-

школьных проектов, а также помогут сориентироваться в выборе будущей профессии. 

Возраст обучающихся, на который рассчитана данная образовательная программа, 7-8 класс. 

Минимальный возраст детей для зачисления на обучение 13 лет. 

Сроки реализации дополнительной общеразвивающей программы технической 

направленности «Веб-мозаика»:1 год. 

На сегодняшний день среди профессий в сфере IT-технологий наиболее востребованы про-

фессии, связанные с разработкой и эксплуатацией веб-пространства, т.е. с Интернет. Современ-

ное сайтостроение – это одновременно весьма сложные знания, логика, тактика, изящество и ла-

коничность решений, четкий расчет, фантазия и дизайн. Курс «Веб-мозаика» знакомит слушате-

лей с основами сайтостроения, начиная с разработки дизайна и заканчивая публикацией сайта. 

Чтобы создать современный сайт, ребенок должен задействовать все аспекты своего интеллекта, 

и технические, и гуманитарные.  

С одной стороны, предлагаемая программа является самодостаточной, т.е. выпускник курса 

сможет создать сайт, по сложности соответствующий его возрасту, с другой – получаемые знания 

являются базисом для дальнейшей специализации в области сайтостроения. 

Содержание программы призвано содействовать профессиональному самоопределению 

обучающегося, реализации индивидуального потенциала, достижению сбалансированности 

между профессиональными интересами обучающегося, его психофизическими особенностями и 

потребностями рынка труда. Упор сделан на развитие у обучающихся творческого потенциала и 

самостоятельности.  

Программа конкретизирует содержание предметных тем, дает распределение учебных ча-

сов по разделам курса и последовательность изучения тем и разделов. 

Вопрос духовно-нравственного и гражданско-патриотического воспитания детей является 

одной из ключевых проблем, стоящих перед родителями, обществом и государством в целом. 

Образованию отводится ключевая роль в духовно-нравственной консолидации российского 

общества, его сплочении перед лицом внешних и внутренних вызовов, в укреплении социальной 

солидарности, в повышении уровня доверия человека к жизни в России, к согражданам, обще-

ству, государству, настоящему и будущему своей страны. 

Цель программы не только привить навыки работы с возможностями IT-технологий, но и 

по возможности, помочь воспитать человека высоконравственного, духовно богатого, способ-

ного адаптироваться к процессам, происходящим в современном мире.  

При разработке учебных материалов и упражнений учитывается направленность таких ма-

териалов на просвещение обучающихся в вопросах духовно-нравственного и гражданско-пат-

риотического воспитания. 

Календарное планирование учебного процесса осуществляется с учетом даты начала заня-

тий, каникулярного периода и реализуется в течение учебного года путем последовательного из-

ложения тем в соответствии с учебным планом. 

 Категория обучающихся - учащиеся 7 и 8-х классов.  

 Общее количество учебных часов обучения - 108 часов. 

 Форма обучения - очная. 

Режим занятий - один раз в неделю по 3 аудиторных часа. Продолжительность академи-

ческого часа установлена в соответствии с требованиями СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемио-

логические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи». 

Программа оснащена современными техническими средствами, учебно-методическими по-

собиями и электронными учебно-методическими материалами для обучающихся. 

Условия реализации программы: 

 Требования к исходному уровню подготовки учащихся – пользователь ПК под управле-

нием ОС Windows.. 

 Условия формирования групп: разновозрастные. 

 Допускается дополнительный набор в группу в соответствии с технологическим регла-

ментом и с учетом санитарных норм. 
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 Количество детей в группе: не более 14 человек. 

 Формы организации деятельности обучающихся на занятии: фронтальная:  

Материально-техническое оснащение: программа оснащена современными техниче-

скими средствами, каждый обучающийся обеспечен отдельным рабочим местом, персональным 

компьютером с необходимым набором программ. Кабинет обеспечен видеосистемой для демон-

страции работы с программным обеспечением. 
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II. Планируемые результаты и способы определения результативности 

2.1. Личностные. У учащихся должны быть сформированы понятия о правовом использова-

нии информационных технологий, соблюдении авторских прав, этике поведения в информацион-

ном пространстве (социальных сетях, форумах и т.п.).  

Участие в конкурсах, презентациях позволит повысить социальную активность учащихся, 

а также их вовлеченность в социальную жизнь города. 

2.2. Метапредметные. Информационная компетенция. При помощи реальных объектов (те-

левизор, магнитофон, телефон, факс, компьютер, принтер, модем, копир) и информационных 

технологий (аудио-, видеозапись, электронная почта, СМИ, Интернет) формируются умения са-

мостоятельно искать, анализировать и отбирать необходимую информацию, организовывать, 

преобразовывать, сохранять и передавать ее. Данная компетенция обеспечивает навыки деятель-

ности ученика по отношению к информации, содержащейся в учебных предметах и образова-

тельных областях, а также в окружающем мире. 

2.3. Предметные. В результате изучения программы обучающийся должен: 

знать:  

 базовую терминологию, связанную с веб-мастерингом; 

 требования, предъявляемые к графике на веб-страницах и приемы оптимизации изоб-

ражений; 

 методы работы и настройки интегрированной среды разработки Интернет-проектов; 

 логическую и физическую структуру веб-сайта; 

 технологии HTML-кодирования и CSS-оформления веб-сайтов; 

 приемы табличного макетирования веб-страниц; 

 типы файлов, требования, предъявляемые к мультимедиа-контенту сайта, и методики 

внедрения мультимедиа на веб-страницу; 

 правила подбора доменного имени сайта, способы публикации сайта и раскрутки 

сайта в Интернет. 

уметь: 

 используя язык разметки HTML и технологии CSS, создавать в визуальной среде не-

сложные веб-сайты; 

 разрабатывать графические компоненты веб-страниц; 

 создавать и размещать на сайте мультимедиа-объекты; 

 подготовить сайт к публикации, разместить его в Интернет; 

 вести проектную деятельность в области веб-мастеринга. 

Система оценки результатов освоения общеразвивающей программы: 

 текущий контроль успеваемости 

 промежуточная аттестация. 

Реализации данной программы являются: самостоятельное выполнение творческих работ с 

использованием программного обеспечения, изученного на данном курсе, участие в конкурсах 

образовательной организации, а также и на муниципальном уровне. В состав курса входят прак-

тические работы, позволяющие оценить степень усвоения материала. 
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III. Учебный план 

 

IV. Организационно-педагогические условия реализации программы: 

Формы организации образовательной деятельности: групповая (8-14 человек) совмест-

ная образовательная деятельность. 

Форма проведения аудиторных занятий – теоретическая и практическая. Количество ча-

сов с использованием компьютерной техники соответствуют требованиям СанПиН и возрасту 

обучающихся. 

Продолжительность одного занятия: 3 академических часа. 

Объем нагрузки в неделю: 1 раз в неделю. 

Принципы реализации программы:  

 Доступности - процесс усвоения знаний, умений и навыков при реализации данной про-

граммы, учитывает возрастные особенности детей. Материалы располагаются от про-

стых к более сложным или многократно повторяются.  

 Сознательности и активности – для активизации учащихся программой предусмотрена 

форма групповой деятельности. Здесь важны мнения, суждения, оценки других. Исполь-

зуемая форма может проходить в виде конкурсов, викторин, открытых занятий, сорев-

нований, выставок и т.д.  

 Деятельностного обучения – учебные планы взаимодополняемы, имеют практическую 

направленность. Каждая тема подкрепляется проведением практических занятий. 

  Преемственности - содержание более сложного материала основывается на знаниях, 

умениях и навыках, полученных на более ранних этапах обучения. 

Формы и методы работы:  

Теоретический материал на занятиях излагается в виде лекций, бесед, комментирования де-

монстрации работы с программным обеспечением.  

Практический материал на занятиях преподается в виде практических творческих работ.  

Для успешной реализации образовательного процесса используются следующие методы 

обучения:  

 объяснительно-иллюстративный: беседы, рассказы с иллюстрациями или демонстрацией 

работы программного обеспечения. 

 репродуктивный: учащиеся делают работы по образцу. 

 диалогический: диалог между педагогом и учащимся, совместное обсуждение вариантов 

выполнения работ.  

 частично-поисковый: учащиеся совместно с педагогом проводит поиск новых решений, 

поиск новых объектов изучения по темам занятий.  

Формой подведения итогов реализации данной программы являются: самостоятельное вы-

полнение творческих работ с использованием программного обеспечения, изученного на данном 

курсе, выполнение проектной работы, разработанной специально для данного курса, участие в 

№ 

п/п Наименование разделов 

 

Всего, ча-

сов 

В том числе: 

Форма 

 контроля лекции 

практиче-

ские заня-

тия 

1.  Разработка веб-графики  30 9 21 зачет 

2.  
HTML-кодирование и CSS оформление 

web-сайтов 
54 17 37 

зачет 

3.  Мультимедиа-контент для Web-страниц 6 2 4 
практическая 

работа 

4.  
Индивидуальный проект «Разработка 

промо-сайта» 
18 5 13 

проект 

 ИТОГО: 108 33 75  
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конкурсах образовательной организации, а также и на муниципальном уровне. В состав курса 

входят практические работы, позволяющие оценить степень усвоения материала. 

Материально-технические условия реализации программы: программа оснащена совре-

менными техническими средствами, каждый обучающийся обеспечен отдельным рабочим ме-

стом, персональным компьютером с необходимым набором программ. Кабинет обеспечен ви-

деосистемой для демонстрации работы с программным обеспечением, доской. Специально для 

курса разработаны раздаточные материалы. 

Учебно-методическое и информационное обеспечение: программа обеспечена учебно-ме-

тодическими пособиями и электронными учебно-методическими материалами для обучаю-

щихся, педагоги имеют возможность посещения методических семинаров по программе в тече-

ние всего учебного года, а также курсов по повышению квалификации. 

V. Календарный учебный график 

на первое полугодие: 

Месяцы 1-й месяц 2-й месяц 3-й месяц 4-й месяц Всего 

Недели 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 16 

Теория 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 15 

Практ. 

занятия 
2 2 2 2 2 2 2 2 

2 3 2 2 2 2 2 2 
33 

Итого: 48 

на второе полугодие: 

Месяцы 1-й месяц 2-й месяц 3-й месяц 4-й месяц 5-й месяц Всего 

Недели 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 20 

Теория 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 17 

Практ. 

занятия 
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 43 

                    Итого: 60 
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VI. Учебно-тематический план 

№ 

п/п 

Наименование разделов и 

перечень тематики занятий 

В том числе: 

Всего, 

часов 
лекции 

практические 

занятия 
1 2 3 4 5 

1.  Разработка веб-графики 30 9 21 

1.1.  

Введение в Интернет. Адресация в сети. Брау-

зеры. Поиск в Интернет. Сохранение веб-страниц, 

текста и картинок. 

3 1 2 

1.2.  

Понятие растровой и векторной графики. Про-

стейшие приемы редактирования изображений. 

Оптимизация изображений. 

3 1 2 

1.3.  
Редактирование изображений. Работа со слоями. 

Работа с текстом. 
9 3 6 

1.4.  
Подбор цветов для сайта. Гармоничные цветовые 

сочетания. 
3 1 2 

1.5.  Основы макетирования. 9 3 6 

1.6.  Промежуточная аттестация 3 0 3 
     

2.  
HTML-кодирование и CSS оформление web-

сайтов 
54 17 3737 

2.1. 2 
Интерпретация браузером документа. Знаком-

ство с HTML-редактором. Структурная разметка.  
3 1 2 

2.2.  
Основные тэги и правила применения. Вставка 

изображений. 
3 1 2 

2.3.  Основы CSS. . Способы стилевого оформления. 3 1 2 

2.4.  

Элементы верстки. Списки. Вставка мультиме-

дийных объектов. Гиперссылки. Фоновые изоб-

ражения. 

6 2 4 

2.5.  
Методика разработки несложных html-докумен-

тов. CSS. 
6 2 4 

2.6. 2 Таблицы. 6 2 4 

2.7. 2 Фреймы. Слои. 6 2 4 

2.8.  Макетирование. Таблицы. Слои. 15 5 10 

2.9.  Публикация сайта. 3 1 2 

2.10.  Промежуточная аттестация 3 0 3 

     

3.  Мультимедиа-контент для Web-страниц 6 2 4 

3.1.  

Обзор мультимедиа объектов для Web. Внедре-

ние звукового контента на сайт. Внедрение ви-

део-контента на сайт. 

3 1 2 

3.2.  
Разработка слайд шоу. Конструктор online-пле-

ера. Практическая работа. 
3 1 2 

     

4.  
Индивидуальный проект «Разработка промо-

сайта» 
18 4 14 

4.1.  
Подбор тематики. Разработка структуры сайта. 

Подбор материала. 
3 1 2 
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4.2.  

Разработка дизайна. Подбор шрифтов и цвета. 

Разработка эскиза сайта. Разработка макета типо-

вой страницы. 

3 1 2 

4.3.  
Создание страниц сайта по макету. Настройка 

навигации. Наполнение контентом. 
3 1 2 

4.4.  Внедрение интерактивности на веб-сайт. 3 1 2 

4.5.  
Публикация сайта. Подготовка пояснительной 

записки. 
3 0 3 

4.6.  Публичный показ и защита проекта 3 0 3 



VII. Содержание программы по темам 

№ Раздел программы 
Всего 

часов 
Теория Практика 

Описание содержания программы по уровням 
Контроль 

Стартовый Базовый Продвинутый 

1.  Разработка веб-

графики  

HTML-кодирова-

ние и CSS оформ-

ление web-сайтов 

   Теория. Введение в Интернет. Адресация в сети. Браузеры. Поиск в Internet. 

Обзор веб-графики (эскизы, кнопки, логотипы, фоны и др.). Понятие растро-

вой и векторной графики. Оптимизация изображений. Форматы файлов. До-

пустимые объемы файлов для графических элементов. Редактирование изоб-

ражений. Понятие слоя. Подбор цвета для сайта. Цветовая модель. Гармо-

ничные цветовые сочетания. Разработка панели навигации. Основы макети-

рования. Понятие "эскиз".  

Наблюдение. 

Зачет 

Практика. 

Разработка веб-графики  

HTML-кодирование и 

CSS оформление web-

сайтов 

Практика. 

Интерфейс программы. 

Параметры создавае-

мого документа – раз-

мер, разрешение. Изме-

нение масштаба. Раз-

мер файла изображе-

ния. Форматы веб-гра-

фики. Простейшие при-

емы редактирования 

изображений. Измене-

ние размеров и разре-

шения изображения для 

размещения в отведен-

ном контейнере на веб-

странице без потери ка-

чества. Изменение раз-

мера холста. Поворот 

холста. Инструмент 

кадрирование. 

Настройки оптимиза-

ции GIF-формата. 

Настройки оптимиза-

ции JPEG-формата. 

Сравнение форматов. 

Практика. 

Интерфейс программы. 

Параметры создавае-

мого документа – раз-

мер, разрешение. Изме-

нение масштаба. Размер 

файла изображения. 

Форматы веб-графики. 

Простейшие приемы ре-

дактирования изображе-

ний. Изменение разме-

ров и разрешения изоб-

ражения для размеще-

ния в отведенном кон-

тейнере на веб-странице 

без потери качества. Из-

менение размера холста. 

Поворот холста. Ин-

струмент кадрирование. 

Настройки оптимизации 

GIF-формата. 

Настройки оптимизации 

JPEG-формата. Сравне-

ние форматов. Инстру-

менты выделения. 
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Инструменты выделе-

ния. Устранение дефек-

тов изображений. Ин-

струменты штампы, ла-

стики, «палец», освет-

ление, затемнение. То-

новая и цветовая кор-

рекция. Создание 

"шапки" сайта. Созда-

ние коллажа. Использо-

вание слоев. Основные 

действия со слоями. 

Стили слоев. Работа с 

текстом. Разработка эс-

киза сайта. 

Понятие символа. 

Кнопки с разными со-

стояниями. 

Создание фоновых узо-

ров 

Устранение дефектов 

изображений. Инстру-

менты штампы, ластики, 

«палец», осветление, за-

темнение. Тоновая и 

цветовая коррекция. Со-

здание "шапки" сайта. 

Создание коллажа. Ис-

пользование слоев. Ос-

новные действия со сло-

ями. Стили слоев. Ра-

бота с текстом. Разра-

ботка эскиза сайта. 

Понятие символа. 

Кнопки с разными со-

стояниями. 

Создание фоновых узо-

ров. Инструменты 

"нарезки" макета. Про-

тотипирование сайта. 

2.  HTML-кодирова-

ние и CSS оформ-

ление web-сайтов 

   Теория. Интерпретация браузером документа. Понятия веб-страница, веб-

сайт, гипертекст. Язык гипертекстовой разметки (версии, основные поня-

тия и термины – элемент, тег, атрибут). Структурная разметка (основные 

текстовые теги). Структура гипертекстового документа. Рекомендованная 

структура документа. Вставка изображений. Основы СSS. Стилевое форма-

тирование. Основные правила и понятия CSS. Внешние CSS. Списки. Марки-

рованные списки, нумерованные списки, многоуровневые списки. Вставка 

мультимедийных объектов. Гиперссылки. Фоновые изображения. Методика 

разработки несложных html-документов с нуля и до публикации. Таблицы. 

Слои. Табличное макетирование. Модульная сетка. Введение интерактивно-

сти на веб-страницу. Публикация сайта.  

Наблюдение. 

Практическая ра-

бота 

Практика. Сохранение 

HTML-документов. 

Просмотр HTML-кода и 

Практика. Сохранение 

HTML-документов. 

Просмотр HTML-кода 

Практика. Сохранение 

HTML-документов. 

Просмотр HTML-кода и 
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интерпретация браузе-

ром HTML-документа. 

Элементы интерфейса. 

Порядок создания, со-

хранения и редактирова-

ния HTML-документа. 

Специальные символы. 

Тег Title. Структурные 

элементы форматирова-

ния (применение, син-

таксис, атрибуты и при-

меры). Элемент IMG. 

Стилевое форматирова-

ние абзацев и строчных 

элементов. Работа с про-

стыми списками. 

Вставка простых ви-

деоклипов, фоновый 

звук, бегущая строка. 

Относительные гиперс-

сылки. Абсолютные 

ссылки. Якорь и иденти-

фикатор. Изображения-

карты. Сss-оформление 

фона с помощью изоб-

ражений. Фиксирован-

ные фоны. Простейшая 

таблица, задание цвета и 

границ. Задание размер-

ных характеристик. 

Объединение ячеек. 

Применение слоев. 

и интерпретация брау-

зером HTML-доку-

мента. Элементы ин-

терфейса. Порядок со-

здания, сохранения и 

редактирования HTML-

документа. Специаль-

ные символы. Тег Title. 

Структурные элементы 

форматирования (при-

менение, синтаксис, ат-

рибуты и примеры). 

Элемент IMG. Стиле-

вое форматирование 

абзацев и строчных 

элементов. Работа с 

простыми списками. 

Вставка простых ви-

деоклипов, фоновый 

звук, бегущая строка. 

Относительные гиперс-

сылки. Абсолютные 

ссылки. Якорь и иден-

тификатор. Изображе-

ния-карты. Сss-оформ-

ление фона с помощью 

изображений. Фиксиро-

ванные фоны. Простей-

шая таблица, задание 

цвета и границ. Задание 

размерных характери-

стик. Объединение 

ячеек. Применение 

слоев.Таблицы стилей: 

интерпретация браузе-

ром HTML-документа. 

Элементы интерфейса. 

Порядок создания, со-

хранения и редактирова-

ния HTML-документа. 

Специальные символы. 

Тег Title. Структурные 

элементы форматирова-

ния (применение, син-

таксис, атрибуты и при-

меры). Элемент IMG. 

Стилевое форматирова-

ние абзацев и строчных 

элементов. Работа с про-

стыми списками. 

Вставка простых ви-

деоклипов, фоновый 

звук, бегущая строка. 

Относительные гиперс-

сылки. Абсолютные 

ссылки. Якорь и иденти-

фикатор. Изображения-

карты. Сss-оформление 

фона с помощью изоб-

ражений. Фиксирован-

ные фоны. Простейшая 

таблица, задание цвета и 

границ. Задание размер-

ных характеристик. 

Объединение ячеек. 

Применение слоев.Таб-

лицы стилей: инлайн, 

внедренные. Иерархия 
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инлайн, внедренные. 

Иерархия стилевых 

таблиц. Псевдоклассы 

оформления гиперссы-

лок. Атрибут Class. 

Приемы создания таб-

личных макетов. Трех-

колоночный каркас. 

стилевых таблиц. Псев-

доклассы оформления 

гиперссылок. Атрибут 

Class. Приемы создания 

табличных макетов. 

Трехколоночный кар-

кас.Подбор доменного 

имени. Регистрация на 

сайте хостера. Вложен-

ные таблицы. 

3.  Мультимедиа-кон-

тент для Web-

страниц 

   Теория. Обзор мультимедиа объектов для Web. Внедрение звукового кон-

тента на сайт. Допустимые форматы и проигрыватели. Внедрение видео-

контента на сайт. Допустимые форматы и конвертеры. Использование 

конвертера. Разные способы публикации потокового видео на сайте. Разра-

ботка слайд шоу.  

Наблюдение 

практическая ра-

бота 

Практика. 

Тег Object. Публикация 

и настройка Flash-объ-

екта. Звук через Flash. 

Тег AUDIO. Звук в фор-

матах Ogg, Vorbis и MP3. 

Cкачивание звукового 

файла напрямую. Публи-

кация роликов с 

YouTube. Публикация 

интерактивной Яndex-

карты на сайте 

Практика. 

Тег Object. Публика-

ция и настройка Flash-

объекта. Звук через 

Flash. Тег AUDIO. 

Звук в форматах Ogg, 

Vorbis и MP3. Cкачи-

вание звукового 

файла напрямую. 

Публикация роликов с 

YouTube. Публикация 

интерактивной Яndex-

карты на сайте. Созда-

ние слайд-шоу c помо-

щью анимации раст-

ровых программ. Со-

здание слайд-шоу с 

помощью бесплатных 

Практика. 

Тег Object. Публика-

ция и настройка Flash-

объекта. Звук через 

Flash. Тег AU-DIO. 

Звук в форматах Ogg, 

Vorbis и MP3. Cкачи-

вание звукового файла 

напрямую. Публика-

ция роликов с 

YouTube. Публикация 

интерактивной Яndex-

карты на сайт. Созда-

ние слайд-шоу c помо-

щью анимации растро-

вых программ. Созда-

ние слайд-шоу с помо-
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конструкторов в Ин-

тернете. 

щью бесплатных кон-

структоров в Интер-

нете. Передача изобра-

жения с веб-камеры в 

реальном режиме вре-

мени. Конструктор 

ONLINE-плеера. 

4.  Индивидуальный 

проект «Разра-

ботка промо-

сайта» 

   Теория. Индивидуальное проектирование проводится в виде курсового про-

екта. Каждый слушатель выполняет проект по индивидуальному заданию. 

Проект имеет обязательную и творческую часть. Проект призван интегри-

ровать все знания и умения, полученные Слушателем в процессе обучения. 

Курсовой проект предполагает публичный показ Слушателем своей работы и 

защиту проекта. 

Наблюдение. 

Защита проекта 

Практика.  

Индивидуальное проек-

тирование имеет следу-

ющие этапы: 

 подбор тема-

тики, разра-

ботка струк-

туры сайта, под-

бор и разра-

ботка тексто-

вого и графиче-

ского матери-

ала; 

 разработка ди-

зайна, подбор 

шрифтов и 

цвета, разра-

ботка эскиза 

сайта; 

Практика.  

Индивидуальное проек-

тирование имеет следу-

ющие этапы: 

 подбор тема-

тики, разра-

ботка струк-

туры сайта, 

подбор и разра-

ботка тексто-

вого и графиче-

ского матери-

ала; 

 разработка ди-

зайна, подбор 

шрифтов и 

цвета, разра-

ботка эскиза 

сайта; 

Практика.  

Индивидуальное проек-

тирование имеет следу-

ющие этапы: 

 подбор тема-

тики, разра-

ботка струк-

туры сайта, 

подбор и разра-

ботка тексто-

вого и графиче-

ского матери-

ала; 

 разработка ди-

зайна, подбор 

шрифтов и 

цвета, разра-

ботка эскиза 

сайта; 
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 разработка ма-

кета типовой 

страницы; 

 создание стра-

ниц сайта по ма-

кету, настройка 

навигации, 

наполнение 

контентом; 

 внедрение ин-

терактивности 

на веб-сайт; 

 публикация 

сайта. Подго-

товка поясни-

тельной за-

писки; 

публичный показ и за-

щита проекта 

 разработка ма-

кета типовой 

страницы; 

 создание стра-

ниц сайта по 

макету, 

настройка 

навигации, 

наполнение 

контентом; 

 внедрение ин-

терактивности 

на веб-сайт; 

 публикация 

сайта. Подго-

товка поясни-

тельной за-

писки; 

публичный показ и за-

щита проекта 

 разработка ма-

кета типовой 

страницы; 

 создание стра-

ниц сайта по 

макету, 

настройка нави-

гации, наполне-

ние контентом; 

 внедрение ин-

терактивности 

на веб-сайт; 

 публикация 

сайта. Подго-

товка поясни-

тельной за-

писки; 

публичный показ и за-

щита проекта 

В результате обучения Слушатель должен  

знать: 

 терминологию, принятую при работе с графическими пакетами 

 основы колористики, правила подбора гармоничных цветовых сочетаний 

 требования к изображениям, используемым в Интернет 

 правила и этапы создания графических элементов веб-страницы; 

  теорию построения интернет-сервиса www (World Wide Web); 

 язык разметки HTML, на котором создаются веб-страницы; 

 теорию и приемы css-оформления веб-страниц; 

 основные подходы к созданию структуры веб-страницы: табличный макет, фреймовая структура, использование слоев; 

 правила подготовки сайта к публикации, подбора доменного имени, регистрации хостинга и методы размещения сайта в Интернет. 

 терминологию, принятую при работе с мультимедиа объектами 
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 форматы звуковых и видео-объектов, способы конвертации форматов 

 методики внедрения мультимедиа объектов на веб-страницу для разных браузеров 

 различные технологии создания слайд-шоу. 

  

уметь: 

 разработать дизайн веб-страницы 

 согласно общепринятым требованиям подготовить изображение для публикации в Интернет 

 в соответствии с нормами, принятыми в веб-мастеринге, создать составляющие части графического наполнения веб-страницы 

 производить коррекцию цифровых фотографий, создавать коллажи, накладывать эффекты и пр. 

 подобрать правильный формат звукового и видео файла для размещения на веб-странице 

 разными способами опубликовать мульмедиаобъект на веб-страниц; 

  настроить интернет-браузер для грамотной, быстрой и удобной работы с Интернет 

 разработать дизайн и интерфейс веб-страницы, согласуясь с правилами, принятыми в Интернет 

 создать и опубликовать в сети несложный веб-сайт, который может быть использован в качестве информационного ресурса, визитки, портфолио, 

рекламы, учебного электронного пособия, справочной системы и т.п.; 

  

 разработать и внедрить на веб-страницу слайд-шоу. 

 



VIII. Оценочные материалы 

Оценка уровня подготовки слушателей осуществляется в форме текущего (фронтальная 

и индивидуальная проверка, выполнение практических и самостоятельных работ, устный опрос, 

тестирование, срезы) и итогового контролей знаний и умений.  

Упражнения по теме «Разработка веб-графики» 

Практическая работа по теме «Разработка элементов сайта» 

Часть 1. Создайте изображения для оформления web-сайта на тему «Аниме». При этом: 

 все изображения (см. таблицу) сохраняйте в папке \Practica4\Часть 1\img 

 

 
 Цветовая гамма должна отличаться от образца. 

 для изображения 1.gif: 

o создайте изображение  (370×130) 

o импортируйте изображения, расположите по образцу  и уменьшите их размеры 

o сведите слои 

o инструментом Палец «нарисуйте» границу между картинками  

 Создайте изображения для фона частей сайта 

Часть сайта Изображение 
Размеры (ширина 

× высота) 
Имя файла 

шапка 

 

30 × 150 fon1.jpg 

Надпись на 

шапке 
 

370×100 

(фон прозрачный) 
2.gif 

Панель навигации 

и футер 

 

10 × 30 fon2.jpg 

Фон всей стра-

ницы  
10 × 10 fon3.jpg  

 все изображения (см. таблицу) сохраняйте в папке \Practica4\Часть 1\img 

Часть 2. Создайте панель навигации для сайта «Смурфики». 

 Откройте файл Часть 2\shapka.jpg 

fon1.jpg 

fon2.jpg 

fon3.jpg 

2.gif 1.gif 
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 Создайте символ для кнопки. Настройте вид для обычной кнопки и для кнопки при наве-

дении мыши. 

 Поставьте и настройте кнопки согласно образцу. 

 Сохраните с именем shapka.fw.png. 

Упражнения по теме «HTML-кодирование и CSS оформление web-сайтов» 

Практическая работа по теме «Гипертекстовая разметка документа и css-оформ-
ление» 

1. Зарегистрируйте сайт с именем «Практическая работа 1» на папку pract_rab. 

2. Создайте рекомендованную файловую структуру сайта. Поместите все файлы в соответ-

ствующие папки. 

3. В корне сайта создайте файл index.htm (текст находится в файле index.txt). 

4. Во все html-файлы вставьте теги заголовков, абзацев, списков и изображений согласно 

образцу (см. Приложение в конце документа) 

5. Настройте работу гиперссылок: 

На главную – файл index.htm 

Праздничные открытки – файл holiday.htm 

Открытки на каждый день  - файл everyday.htm 

Поздравления – файл greeting.htm 

6. Задайте обтекание изображений на странице index.htm 

7. Оформите сайт с помощью css: 

Подсказки: 

a. Обратите внимание, что во всех файлах верхняя часть одинакова. Поэтому можно 

скопировать этот фрагмент кода. 

b. Для всего документа (body) настройте внешние отступы (margin) справа и слева 

по 150 пикселей. 

c. При задании фона всего документа (body) не забудьте указать повторение 

(background-repeat) только по оси Х 

d. Цвет текста абзаца #000099, цвет заголовков h2 #c633c6 

e. Для всех изображений настройте внешние отступы (margin) по 3 px 

f. Настройте цвет #000099 для гиперссылок при наведении (a:hover) 

g. Для абзацев  и списков (ul) оформите левую границу (цвет #c633c6, толщина 3 

px). 

h. Для абзацев и списков задайте отступы (margin). 

i. Для маркированного списка (ul) настройте маркер в виде рисунка. 

8. Вставьте бегущую строку в файл index.htm 

Критерии оценивания 

На «3»: 

 Создание рекомендованной файловой структуры сайта 

 Создание html-файла в HTML-Kit. 

 Гипертекстовая разметка, вставка рисунков. 

 Настройка работы гиперссылок 

 CSS-оформление абзацев, гиперссылок  и заголовков (шрифт, выравнивание). 

На «4»: 
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 Настройка обтекания рисунков 

 Настройка фона всего документа 

 Вставка бегущей строки 

 Настройка оформления гиперссылок при наведении 

На «5»: 

 Разметка многоуровнего списка 

 Настройка внутренних и внешних отступов всех элементов 

 Настройка маркера списка в виде рисунка 

 Настройка границы абзацев и списков 

Упражнения по теме «Мультимедиа-контент для Web-страниц» 

Задание на практическую работу 

1. Создайте слайд-шоу с помощью программы Photoshop, используйте файлы 

Exercize\auto, результат разместите в папке Exercize\Result\1. Выберите подходящий стиль. 

Добавьте заголовок h1 и настройте его css-свойства. Поменяйте цвет фона и другие харак-

теристики web-страницы по своему вкусу. 

2. Создайте слайд-шоу в программе cu3ox или flash_slideshow_maker, используйте 

картинки из Exercize\mult.  Результат сохраните в папке Exercize\Result\2. Добавьте заголо-

вок h1 и настройте его css-свойства. Поменяйте цвет фона и другие характеристики web-

страницы по своему вкусу. 

3. Создайте web-галерею с помощью одного из понравившихся on-line ресурсов, ис-

пользуйте файлы Exercize\drop. Результат разместите в папке Exercize\Result\3. 

Упражнения по теме «Разработка промо-сайта» 

Тема проекта «Разработка промо-сайта» 

Постановка задачи: 

1. Разработайте и опубликуйте в Интернет промо-сайт на произвольную тему на основе технологий: 

 HTML 

 CSS 

 подготовка и оптимизация Web-графики 

Требования к выполнению работы 

Промо-сайт — это небольшой ресурс, основная задача которого - представление товара, услуги, 

бренда или компании в Интернете. 

 Тематика сайта может быть произвольной. Исключаются следующие темы: насилие, 

секс, наркотики, скинхэды, убийство, и т.п. 

 Сайт должен состоять не менее чем из 6-х типовых  внутренних страниц. 

 Сайт должен содержать уникальную главную страницу (index.htm). 

 Сайт должен содержать аудио/видео контент. 

 Сайт должен содержать галерею изображений. 

 Структура сайта должна быть выполнена по правилам, принятым в web-мастеринге. 

 Все типовые страницы сайта должны быть созданы по единому макету. Макет типовой 

страницы может быть создан с использованием любой технологии макетирования: 

таблицы, абсолютное позиционирование. 

 В нижней части макета типовой страницы необходимо разместить сведения о разра-

ботчике сайта с указанием места учебы автора работы. 

 Размер макета страниц должен быть подобран с учетом разрешения экрана (страница 

должна быть центрирована или растягиваться по ширине экрана). 

 HTML-код макета типовой страницы должен быть оптимальным и не содержать избы-

точных элементов. 

 Все оформление должно быть реализовано только средствами внешних CSS. 

 Для изображений должно быть настроено обтекание и отступы от текста.  
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 Для основного текста обязательно должны быть настроены отступы красной строки, 

внешние поля и выравнивание по ширине. 

 Все изображения должны быть оптимизированы и сохранены в соответствующем фор-

мате. Общий «вес» каждой страницы (вместе с используемой графикой и сценариями) 

не должен превышать 150 Кб.  

 Навигация на сайте должна быть удобной и понятной пользователю. 

 Каждая страница сайта должна иметь уникальный тэг  <TITLE>. 

 Должно быть подобрано  доменное имя сайта. 

 *Сайт должен быть опубликован на любом удобном сервере сети Internet  

Реализованный функционал, повышающий оценку: 

1. Внедрение интерактивности на web-страницу. 

2. Наличие статического или анимированного баннера сайта стандартного размера. 

3. Реализация достаточно сложного макета с использованием авторских дизайнерских реше-

ний. 

 

IX. Методические материалы и рекомендации 

Программа «Веб-мозаика» нацелена на выработку навыков создания веб-сайтов, а индиви-

дуальное проектирование интегрирует все полученные за период обучения знания и умения. 

Все занятия данного курса должны иметь практическую направленность с достижением ко-

нечного результата, т.е. изучение инструментария и технологий нужно вести на примере разра-

ботки различного вида как отдельных веб-страниц, так и сайтов в целом. 

Особое внимание преподаватель должен уделить темам структурной разметки и сss-оформ-

ления сайта, так как это является фундаментом сайтостроения.  

Педагогу, ведущему курс, необходимо учитывать возраст учащихся и представлять мате-

риал в увлекательной форме, чтобы заинтересовать детей. Особое внимание необходимо уделять 

концентрации внимания ребенка и стимуляции его самостоятельного логического мышления 

при выполнении задач. 

Преподаватель, ведущий курс, посредством методичного занятия веб-мастерингом, должен 

развить способности ребенка в этой области, научить не только составлению грамотного и эко-

номичного HTML-кода, но и разработке красивого, гармоничного, современного дизайна сайта.  

Программа построена с учетом разного возраста слушателей, приступающих к обучению. 

Во время выполнения индивидуального проекта преподаватель должен приветствовать 

творческую инициативу ребенка и помогать техническому воплощению дизайнерских идей. 

 



Методическое обеспечение 

№ Разделы, темы 
Формы за-

нятий 
Технологии Методы 

Дидактический ма-

териал, технические 

средства 

Формы подведе-

ния итогов 

1.  Введение в Интер-

нет. Адресация в 

сети. Браузеры. По-

иск в Интернет. Со-

хранение веб-стра-

ниц, текста и карти-

нок. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос 

2.  Понятие растровой и 

векторной графики. 

Простейшие приемы 

редактирования 

изображений. Опти-

мизация изображе-

ний. 

Практическое 

занятие 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Дидактические кар-

точки. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

3.  Редактирование 

изображений.  

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Игровые технологии. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

4.  Редактирование 

изображений.  

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Игровые технологии. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация) 

Практические 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

5.  Работа со слоями. 

Работа с текстом. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Игровые технологии. 

 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 
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6.  Подбор цветов для 

сайта. Гармоничные 

цветовые сочетания. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач 

Игровые технологии. 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение) 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические  

Компьютерные программные 

средства. 

Проектор. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

7.  Основы макетирова-

ния. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач 

Игровые технологии. 

 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение) 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация) 

Практические 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

8.  Основы макетирова-

ния. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач 

Игровые технологии. 

Групповая работа на 

принципах дифференци-

ации. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

9.  Основы макетирова-

ния. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Групповая работа на 

принципах дифференци-

ации. 

 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

10.  Промежуточная ат-

тестация 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Зачетная работа 
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Практические. 

11.  Интерпретация брау-

зером документа. 

Знакомство с HTML-

редактором. Струк-

турная разметка. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

12.  Основные тэги и 

правила применения. 

Вставка изображе-

ний. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение) 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

13.  Основы CSS. Спо-

собы стилевого 

оформления. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

14.  Элементы верстки. 

Списки. Вставка 

мультимедийных 

объектов. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Проектная деятельность. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение.) 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Практическая ра-

бота. 

15.  Элементы верстки. 

Гиперссылки. Фоно-

вые изображения. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Практическая ра-

бота. 

Конкурс. 

16.  Методика разра-

ботки несложных 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение) 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 
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html-документов. 

CSS. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

17.  Методика разра-

ботки несложных 

html-документов. 

CSS. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

18.  Таблицы. Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

19.  Таблицы. Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

20.  Фреймы. Слои. Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

21.  Фреймы. Слои. Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 
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22.  Макетирование. Таб-

лицы. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

23.  Макетирование. Таб-

лицы. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

24.  Макетирование. 

Слои. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

25.  Макетирование. 

Слои. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

26.  Макетирование. 

Слои. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

27.  Публикация сайта. Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 
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Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

28.  Промежуточная ат-

тестация 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Технология решения 

изобретательских задач. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Зачетная работа 

 

29.  Обзор мультимедиа 

объектов для Web. 

Внедрение звукового 

контента на сайт. 

Внедрение видео-

контента на сайт. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Игровые технологии. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

30.  Разработка слайд 

шоу. Конструктор 

online-плеера. Прак-

тическая работа. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. 

Игровые технологии. 

Технология индивидуа-

лизированного обучения. 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

31.  Подбор тематики. 

Разработка струк-

туры сайта. Подбор 

материала. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. Груп-

повая работа на принци-

пах дифференциации. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

32.  Разработка дизайна. 

Подбор шрифтов и 

цвета. Разработка эс-

киза сайта. Разра-

ботка макета типо-

вой страницы. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. Груп-

повая работа на принци-

пах дифференциации. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 
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33.  Создание страниц 

сайта по макету. 

Настройка навига-

ции. Наполнение 

контентом. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. Груп-

повая работа на принци-

пах дифференциации. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

34.  Внедрение интерак-

тивности на веб-

сайт. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. Груп-

повая работа на принци-

пах дифференциации. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

35.  Публикация сайта. 

Подготовка поясни-

тельной записки. 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. Груп-

повая работа на принци-

пах дифференциации. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Опрос.  

Практическая ра-

бота. 

36.  Публичный показ и 

защита проекта 

Практическое 

занятие 

Групповой опрос. Груп-

повая работа на принци-

пах дифференциации. 

Технология коллектив-

ного взаимообучения 

Словесные (рассказ, диалог, 

информационно-сообщающий, 

объяснение). 

Наглядно-иллюстративные 

(показ, демонстрация). 

Практические. 

Компьютерные про-

граммные средства. 

Проектор. 

Защита проекта. 

Конкурс. 
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Приложение 1.  
 к гл. IX. Методические материалы 

Урок II Редактирование фотографий. Ретушь. Фильтры. Тоновая и цветовая коррек-

ция 

Блиц-опрос по первому уроку: 

1. Работа с палитрами – меню Окно 

2. Как изменить масштаб. Как быстро установить 100% масштаб (двойной ЩЛКМ на лупе) 

3. Все выделить (CTRL+A), снять выделение (CTRL+D) 

4. Как отобразить направляющие, линейки, сетку. Как изменить их параметры. 

5. Приемы редактирования изображений: изменение размера изображения (Изменение –  Холст) 

6. Трансформации выделенного изображения (изучили пока только Ctrl+A), Изменение –  Трансформирова-

ние… 

7. Родной формат при сохранении 

8. Отмена действий (палитра История) 

9. Размеры Web-элементов (Логотипы, кнопки, картинки…) 

10. Какие форматы файлов используются для размещения на сайте 

11. Как оптимизировать изображение под заданный размер. 

Редактирование изображений. Ретушь 

 Исходные изображения для сайта мы обычно получаем из: 

o Интернет 

o Цифровых фотографий 

o Захвата экрана 

 После применения начальных приемов корректировки изображений (изменение размеров, 

обрезка, корректировка разрешения, повороты и наклоны) наступает черед корректировки 

качества изображений, т.е. устранение дефектов, тоновая и цветовая коррекция.  

 Ретушь – исправление мелких дефектов, восстановление недостающих фрагментов изобра-

жения, применяется в основном для нецветных изображений. 

Упражнение Для наглядного примера открыть файлы lesson2\Retush Two_persons.tif и 

Two_persons_result.tif . Работаем в файле Two_persons.tif. 

Инструмент Штамп   

 Инструмент закрашивает неудачные места в предварительно указанный цвет и текстуру. 

 Выбрать инструмент Штамп. 

 На панели Свойства установите настройки: 
o Выровненный источник – привязка места клонирования 

o размер кисти (10) 

o Мягкость края (50%) 

o Использовать весь документ 

o  - прозрачность и режим наложения  

 Установите курсор на клонируемую область и удерживая ALT щелкните ЛКМ. Таким об-

разом вы скопируете фрагмент, который потом перенесете на редактируемое изображение. 

 Отпустите ALT и щелкните по «больному» месту. 

 Можно проводить с нажатой ЛКМ по изменяемым местам. 

 В процессе клонирования клонируемая область будет помечена крестиком. 

 Для отмены действия инструмента нажмите Esc 

Упражнение В файле lesson2\Retush\Two_persons.tif уберите дефекты на одежде и фоне 

(заломы), восстановите часть правой руки, недостающие края. 

Замена цвета  

Упражнение Откройте файл lesson2\Retush\popugai.jpg 

 Вы можете заменить один из цветов, присутствующих в изображении, на другой. 
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 Выберите инструмент  Заменить цвет. 

 На панели «Свойства» установите форму и размер кисти 

 

 На панели «Свойства» выберите вариант «Образец» (так легче работать) 

 Далее нужно указать какой цвет подлежит замене. Для этого можно удерживая ALT щелк-

нуть по нужному цвету на картинке или выбрать цвет на панели «Свойства» из палитры 

«Из» 

 Выберите из палитры «На» новый цвет. 

 Установите погрешность и интенсивность. Интенсивность отвечает за насыщенность но-

вого цвета. Погрешность показывает, как точно будет на картинке определяться заменяе-

мый цвет. Чем ближе погрешность к нулю, тем точнее выбирается цвет. 

 Красьте инструментом рисунок. 

 Если галочку «Тонирование» снять, то будет сохраняться текстура закрашиваемой 

области. 

Упражнение Перекрасьте грудку попугая в зеленый цвет 

 Такой инструмент лучше использовать не для фотографий, а для рисуночных изображений. 

Упражнение Поменять цвет платка и Маши в файле masha.jpg. 

 

Упражнение В файле  zenit.jpg (для мальчиков) и doll.jpg (для девочек) добавить загар 

персонажам. Добиться естественности. 

Устранение эффекта красных глаз  

Упражнение Файл red-eye_effect.JPG 

 Выберите инструмент  Удал. эф. кр. глаз 

 На панели «Свойства» установите погрешность и интенсивность 

 Обведите область   глаз  

Упражнение На фото portret.jpg избавьтесь от эффекта красных глаз. 

Инструменты выделения (папка lesson2\Class2\Выделение)  

 Для выборочной коррекции изображений, для создания коллажей и композиций необхо-

димо научиться пользоваться инструментом Выделение (Выделение).  

 В отличие от векторной графики здесь изображение представляет собой набор цветных пик-

селей, а не объекты. Можно выделить набор пикселей и дальше с ними работать. Пиксели 

могут быть одного цвета, близких цветов, разных цветов. Все зависит от возможностей ин-

струмента выделения. 

Приемы выделения 

 Ctrl+A или меню Выделение – Выделить Все. 

 Снять выделение – Ctrl+D или меню Выделение – Снять выделение 

Упражнение Файл 1-окно.jpg 

 Группа Область .  
 SHIFT – выделение правильной формы. ALT – от центра, две клавиши – оба эффекта 

 Настройки на панели «Свойства» 

o Обычный – высота и ширина выделенной области изменяются независимо друг от друга 

o фиксированные пропорции – ограничивает высоту и ширину определенным соотношением  
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o фиксированный размер – устанавливает для высоты и ширины заданный размер 

Упражнение Выделить окно, вырезать, вставить в новый файл, сохранить с тем же име-

нем в папке Result. 

Упражнение В файле 2-часы.jpg круглым выделение выделить часы, вставить в новый 

файл. 

Волшебная палочка 

 Волшебная палочка выделяет области одного цвета или близких цветов. 

 У волшебной палочки 2 настройки: 
o Чувствительность- определяет количество близких оттенков, =255 выделит вообще все. 

o Край – вид края выделения  

Упражнение 3-лист. Выделить фон вокруг листа и удалить его. 

Лассо 

 Для выделения контура произвольной формы.  

 Автоматически замкнется по прямой.  

 Alt  и ЩЛКМ– прямолинейный участок. 

Упражнение Файл 4-бабочка. Выделить бабочку. Скопировать в другой файл. Сохра-

нить в папке Result. 

Трансформации выделения 

Упражнение Файл 5-цветок. Волшебной палочкой выделить фон. 

Инвертирование 

 Меню Выделение – Инвертировать выделение 

Упражнение Инвертированием выделить бабочку. 

Перемещение/копирование 

 Перемещать выделение можно инструментом Указатель (черная стрелка), +ALT – копи-

рование и перемещение копии 

 Инструмент Выделение в группе (белая стрелка) - копирование выделенной области 
Трансформации выделения (повторение) 

 Меню Изменение – Трансформирование или команда Свободное трансформирование в 

контекстном меню 

Упражнение Все попробовать 

 

Упражнение Откройте файл Class2\Выделение\6-логотип.jpg, нарисуйте инструментом 

Овальное выделение эллипс, залейте любым цветом, скопируйте, повер-

ните, нарисуйте т.о. цветок-эмблему, (пример - файл 6-логотип-при-

мер.png в.  

Добавление/вычитание выделения 

 +SHIFT – добавление области к выделенной. 

 +ALT – вычитание области из выделенной. 

Упражнение В файле 7-машина выделить волшебной палочкой область вокруг ма-

шины 

Растушевка краев выделения 

Упражнение Файл 8-портрет 

 Выделить лицо девочки овальным  выделением. 

 Растушевать края – меню Выделение – Растушевка, указать 25 px. Или можно было перед 

выделением на панели свойства указать Край – Растушевка. 

 Инвертировать выделение, удалить. Сохранить. 
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Упражнение Файл mozaika.jpg собрать мозаику по образцу. Копировать и вставлять 

фрагменты не надо, достаточно выделять и передвигать. 

Тоновая и цветовая коррекция  

 Тоновая и цветовая коррекция производится, когда изображение не сбалансировано по тону 

и цвету. Например, фотография сделана на ярком солнце или сбит цвет на фотоаппарате. 

 В программе FireWorks тон и цвета корректируются с помощью инструментов и фильтров. 

Инструменты тонирования 

Упражнение Файл Тонвая и цветовая коррекция\1-фрукты 

 Инструменты тонирования можно использовать для выделенной области или для всего 

изображения 

 Инструменты тонирования это  

o Осветлитель 

o Затемнитель 

o Размытие 

o Резкость 

o Палец 

Упражнение Попробовать все инструменты на файле 1-фрукты (сначала осветлить, по-

том затемнить, потом все остальное) 

Фильтры 

 В Fireworks существуют 2 вида фильтров: 
 Статические изменяют изображение, отменить действие можно с помощью команды Ctrl+Z. Статические 

фильтры применяются через меню Фильтры. 

 Динамические (их называют «живые эффекты») не изменяют сам объект, а присоединяются к нему, и 

изменяют только внешний вид. Удалив эффект, можно вернуть объект к прежнему состоянию. Кроме того, 

можно оперативно изменить его параметры или вообще отменить. Живые фильтры применяются с помо-

щью панели «Свойства» 

 
 Поскольку динамические фильтры практически повторяют статические, мы будем рассматривать только 

динамические фильтры.  

a) Изменение уровня, яркости, контраста 

Упражнение 2-dark. 

 С помощью уровней можно темную фотографию осветлить, засвеченную затемнить. 
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Настройка уровней открывается через фильтр Настройка цвета – Уровни. Двигаем цен-

тральный ползунок. 

Упражнение Осветлить 2-dark и затемнить 3-light. 

 Яркость и контрастность настраивается с помощью фильтра – Настройка цвета – Яр-

кость/контрастность. 

 Коррекция цвета и насыщенности - Настройка цвета – Цветовой фон/Насыщенность 

Упражнение 4.jpg. Настроить яркость. С помощью фильтра цветового фона сделать из 

осени лето – добавить зеленого цвета. 

 

Упражнение 5.jpg. Измените цвет шапочки у девочки, настройте контрастность. 

 

Упражнение Откройте файл 6.jpg, сделайте изображение черно-белым,– Цветовой 

фон/Насыщенность, флажок Тонирование – не ставим, Насыщенность =-

100  

 

Упражнение Откройте файл 7.jpg, выполните инвертирование цветов (Настройка 

цвета - Инверсия)  
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